
 
หลักสูตรหมวดศกึษาทั่วไป  บังคับ เลือก                                                               ระดับปรญิญา   ตร ี 
ชื่อรายวิชา ชุดความคิดการเปนผูประกอบการและการพัฒนาธรุกจิเชิงนวัตกรรม                    ฝายงานวิชาการ 
รหัสวิชา 0000241                            สาขาวิชา - 
 
 

มคอ.๓ รายละเอียดของรายวิชา 
หมวดท่ี ๑ ขอมูลท่ัวไป 

๑. รหัสและช่ือรายวิชา    
 ภาษาไทย 0000241 ชุดความคิดการเปนผูประกอบการและการพัฒนาธุร กิจ เชิ งนวัตกรรม

ภาษาอังกฤษ 0000241 Entrepreneurial Mindset and Innovative Business Development 
 

๒.  จํานวนหนวยกิต    3(2-2-5)        
 

๓.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     
      ๓.๑ หลักสูตร       
              หลักสูตรระดับปริญญาตรี 
      ๓.๒ ประเภทของรายวิชา 

  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปบังคับ   กลุมวิชา.............................................................................. 
  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปบังคับเลือก  กลุมวิชา กลุมวิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลย ีนวัตกรรมและการ

จัดการ  
                     หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปเลือก   กลุมวิชา.............................................................................. 
 

๔.  อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
๔.๑  อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา  อาจารย ดร.นิจกานต หนูอุไร คณะเศรษฐศาสตรและบริหารธุรกิจ โทร: 088-
7834801 email address: nitchakarn@tsu.ac.th 
๔.๒  อาจารยผูสอน อาจารยเปรมกมล ขจรจตุพร  ผูชวยศาสตราจารย ดร.วาสนา  สุวรรณวิจิตร อาจารย ดร.นิจ
กานต หนูอุไร  

 

๕.  ภาคการศึกษา/ปการศึกษา ช้ันปท่ีเรียน   
๕.๑ ภาคการศึกษาท่ี 2/2565     ชั้นปท่ี 2 
๕.๒ จํานวนผูเรียน  1,300   คน 

 

๖.  รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)   
....................ไมมี............................. 

   

๗.  รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)  
…..................ไมมี...............................      

๘.  สถานท่ีเรียน มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตสงขลา และมหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตพัทลุง 
๙.  วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 

วันท่ี 18 พฤศจิกายน 2565 

ปรบัปรุง: พฤษภาคม 2565 
 



หมวดท่ี ๒ จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
 

๑. จุดมุงหมายของรายวิชา (Course Goals) 
เพ่ือใหผูเรียนมีความรูดานการเปนผูประกอบการในยุค Digital Disruption มีทักษะท่ีดีดานการเปนผูประกอบการ 

สามารถจัดทําโมเดลธุรกิจเชิงนวัตกรรม และนําเสนอธุรกิจเชิงนวัตกรรมได 
 
๒. วัตถุประสงคของรายวิชา (Course Objectives) 

2.1 เพ่ือใหผูเรียนมีความรูดานการเปนผูประกอบการในยุค Digital Disruption โอกาสและความเสี่ยงของธุรกิจเพ่ือ

ริเริ่มธุรกิจใหม 

2.2 เพ่ือใหผูเรียนเขาใจกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

2.3 เพ่ือใหผูเรียนเขาใจเครื่องมือทางธุรกิจสมัยใหม 
2.4 เพ่ือใหผูเรียนจัดทําธุรกิจเชิงนวัตกรรมดวยการคิดเชิงออกแบบ 
2.5 เพ่ือใหผูเรียนออกแบบโมเดลธุรกิจดวยเครื่องมือ Business model canvas 
2.6 เพ่ือใหผูเรียนนําเสนอธุรกิจเชิงนวัตกรรม 
2.7 เพ่ือใหผูเรียนมีเจตคติการใฝรูการเปนผูประกอบการ มุงม่ันใหเกิดความสําเร็จภายใตกรอบคุณธรรม จริยธรรม 
2.8 เพ่ือใหผูเรียนมีเจตคติการทํางานเปนทีม มีภาวะผูนําเปนผูประกอบการ 

 
๓.  ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นิสิตท่ีสําเร็จการศึกษาในรายวิชาสามารถ (CLOs)   
๑.  CLO๑ อธิบายการเปนผูประกอบการในยุค Digital Disruption โอกาสและความเสี่ยงของธุรกิจเพ่ือริเริ่มธุรกิจใหม 

 ๒.  CLO๒ อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)  

 ๓.  CLO๓ สรางนวัตกรรมดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  

4.   CLO4 จัดทําโมเดลธุรกิจดวยเครื่องมือทางธุรกิจสมัยใหม 
5.  CLO5  นําเสนอโมเดลธุรกิจเชิงนวัตกรรม 
6.  CLO6  แสดงออกถึงการใฝเรียนรูการเปนผูประกอบการ มุงม่ันใหเกิดความสําเร็จภายใตกรอบคุณธรรม 

จริยธรรม การทํางานเปนทีม มีภาวะผูนําเปนผูประกอบการ 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
หมวดท่ี ๓ ลักษณะและการดําเนินการ 

 
๑. คําอธิบายรายวิชา  (Course Description) 

(ภาษาไทย)  
การเปนผูประกอบการในยุคการเปลี่ยนแปลงจากเทคโนโลยีดิจิทัล การมีทักษะท่ีดีของผูประกอบการ นวัตกรรมสังคม 

การแสวงหาโอกาสทางธุรกิจ การพัฒนาธุรกิจเชิงนวัตกรรม การคิดเชิงออกแบบ การจัดทําแนวคิดธุรกิจดวยเครื่องมือเพ่ือการ

เริ่มตนธุรกิจ  

    (ภาษาอังกฤษ) 

Being an entrepreneur in the Digital Disruption era; having good entrepreneurial skills; social 

innovation; seeking business opportunities; innovative business development; design thinking; Creating a 

business idea with tools for starting a business  

 

๒. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 
 

ภาคทฤษฎ ี
(ชั่วโมง) 

ภาคปฏิบัต ิ
(ชั่วโมง) 

การศึกษาดวยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

30 30 75 

  
๓.  จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนิสิตเปนรายกลุมหรือรายบุคคล 2 
ชั่วโมงตอสัปดาห โดยใหคําปรึกษาผานระบบ online หรือ on-site เปนรายกลุมและรายบุคคล โดยนัดหมายผานผูชวย
สอนในแตละกลุมเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หมวดท่ี ๔  การพัฒนาผลการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชาของนิสิต 
1. วามรู หรือทักษะท่ีรายวิชามุงหวังท่ีจะพัฒนานิสิต (CLOs)  

เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นิสิตท่ีสําเร็จการศึกษาในรายวิชานี้จะสามารถ     
๑.  CLO๑ อธิบายการเปนผูประกอบการในยคุ Digital Disruption โอกาสและความเสี่ยงของธุรกิจเพ่ือริเริ่มธุรกิจใหม 

 ๒.  CLO๒ อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)  

 ๓.  CLO๓ สรางนวัตกรรมดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  

4.   CLO4 จัดทําโมเดลธุรกิจดวยเครื่องมือทางธุรกิจสมัยใหม 
5.  CLO5  นําเสนอโมเดลธุรกิจเชิงนวัตกรรม 
6.  CLO6  แสดงออกถึงการใฝเรียนรูการเปนผูประกอบการ มุงม่ันใหเกิดความสําเร็จภายใตกรอบคุณธรรม 

จริยธรรม การทํางานเปนทีม มีภาวะผูนําเปนผูประกอบการ 
๒.  วิธีการจัดประสบการณการเรียนรูเพ่ือพัฒนาความรู หรือ ทักษะ ในขอ ๑ และการวัดผลลัพธการเรียนรูของ

รายวิชา   
 

CLOs 
วิธีสอน/วิธีการจัด

ประสบการณการเรียนรู 

 
วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู/
เครื่องมือในการวัดผลลัพธการ

เรียนรู 
 

 CLO1 อธิบายการเปนผูประกอบการในยุค 

Digital Disruption โอกาสและความเสี่ยงของ

ธุรกิจเพ่ือริเริ่มธุรกิจใหม 

1. การบรรยาย 
2. การจัดการเรียนรูเชิงรุกแบบ 
Problem Based Learning  

1. การทดสอบในชั้นเรียน 
2.  แบบฝกหัดการวิ เคราะห
โอกาสและความเสี่ยงของธุรกิจ 

 CLO2 อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

(Design Thinking) 
1. การบรรยาย 1. การทดสอบในชั้นเรียน 

CLO๓ สรางนวัตกรรมดวยกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ 
1. การจัดการเรียนรูเชิงรุกแบบ 
Project Based Learning 

1. โครงงานกลุม 
 

 CLO4 จัดทําโมเดลธุรกิจดวยเครื่องมือทาง
ธุรกิจสมัยใหม 

1. การจัดการเรียนรูเชิงรุกแบบ 
Project Based Learning 

1. โครงานกลุม 
 

CLO5  นําเสนอโมเดลธุรกิจเชิงนวัตกรรม 
1. การจัดการเรียนรูเชิงรุกแบบ 
Project Based Learning 

1. โครงงานกลุม 
2. การนําเสนอ 

 CLO6  แสดงออกถึงการใฝเรียนรูการเปน
ผูประกอบการ มุง ม่ันให เ กิดความสําเร็จ
ภายใตกรอบคุณธรรม จริยธรรม การทํางาน
เปนทีม มีภาวะผูนําเปนผูประกอบการ 

1. การจัดการเรียนรูเชิงรุกแบบ 
Activity Based Learning 

1.  กา รป ร ะ เ มิ น จ าก เ พ่ื อ น

รวมงาน 



หมวดท่ี ๕  แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1. แผนการสอน 

คาบท่ี บทท่ี/หัวขอ/รายละเอียด 
จํานวนช่ัวโมง 

วิธีการ# : ส่ือท่ีใช ผูสอน 
ภาคทฤษฎ*ี ภาคปฏิบัต*ิ* 

๑ 
การเปนผูประกอบการในยุค 

Digital Disruption 

4:๐๐ - บรรยาย: PPT และกรณีศึกษาตัวอยาง
ผูประกอบการในยุค Digital Disruption 

- 

๒ การมีทักษะท่ีดีของ

ผูประกอบการ  

2:๐๐  บรรยาย: PPT  - 

 2:๐๐ อภิปรายกลุม: การมีทักษะท่ีดีของ
ผูประกอบการควรเปนอยางไรบาง  

๓ 
นวัตกรรมสังคม 2:๐๐  บรรยาย :  PPT และวีดี โอการ เปน

นวัตกรรมสังคม 
- 

 2:๐๐ วิเคราะหกรณีศึกษา: นวัตกรรมสังคม 
๔ โอกาสและความเสี่ยงของ

ธุรกิจเพ่ือริเริ่มธุรกิจใหม 

2:๐๐  บรรยาย : PPT - 

 2:๐๐ วิเคราะหกรณีศึกษา: โอกาสและความ

เสี่ยงของธุรกิจเพ่ือริเริ่มธุรกิจใหม 

ทดสอบในชั้นเรียน 
ทดสอบยอย 10 คะแนน 
CLO1 อธิบายการเปนผูประกอบการในยุค 

Digital Disruption โอกาสและความเสี่ยง

ของธุรกิจเพ่ือริเริ่มธุรกิจใหม 

๕ การคิดเชิงออกแบบ (Design 

thinking) 

2:๐๐  บรรยาย :  PPT และกรณีศึกษา: ตัวอยาง
การการคิดเชิงออกแบบ 

- 

 2:๐๐  
๖ ก า ร คิ ด เ ชิ ง อ อ ก แ บ บ : 

Empathize 

2:๐๐  บรรยาย :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ และ
วิธีการการทํา Empathize 

- 

 2:๐๐ โครงงานกลุม 

๗ 

การคิดเชิงออกแบบ: Define 2:๐๐  บรรยาย :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ 
และวิธีการการทํา Define 

- 

 2:๐๐ โครงงานกลุม 
การระดมสมอง 



คาบท่ี บทท่ี/หัวขอ/รายละเอียด 
จํานวนช่ัวโมง 

วิธีการ# : ส่ือท่ีใช ผูสอน 
ภาคทฤษฎ*ี ภาคปฏิบัต*ิ* 

๘ 

การคิดเชิงออกแบบ: Ideate 
2:๐๐ 

 บรรยาย :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ 
และวิธีการการทํา Ideate 

- 

 
2:๐๐ โครงงานกลุม 

การระดมสมอง 
๙ สอบกลางภาค 

๑๐ 

ก า ร คิ ด เ ชิ ง อ อ ก แ บ บ : 

Prototype 
2:๐๐ 

 บรรยาย  :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ 

และวิธีการการทํา Prototype 

- 

 
2:๐๐ โครงงานกลุม 

การทดสอบตนแบบ 

๑๑ 

การคิดเชิงออกแบบ: Test 
2:๐๐ 

 บรรยาย  :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ 

และวิธีการการทํา Test 

- 

 

2:๐๐ โครงงานกลุม 
ทดสอบยอย 10 คะแนน 
CLO2 อธิ บายกระบวนการคิดเชิ ง

ออกแบบ (Design Thinking) 

๑๒ 
เครื่องมือทางธุรกิจสมัยใหม 2:๐๐  บรรยาย  :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือทาง

ธุรกิจสมัยใหม 
- 

 2:๐๐ โครงงานกลุม Lean Model Canvas 

๑๓ 

เครื่องมือทางธุรกิจสมัยใหม 

 

2:๐๐  บรรยาย  :  PPT กรณีศึกษาเครื่องมือ
ทางธุรกิจสมัยใหม 

- 

 2:๐๐ โ ค ร ง ง า น ก ลุ ม  Business Model 
Canvas, Value proposition canvas  

๑๔ 

การจัดทําแนวคิดธุร กิจ

ดวยเครื่ อง มือเ พ่ือการ

เ ริ่ ม ต น ธุ ร กิ จ เ พ่ื อก า ร

นําเสนอ (Pitching) การ

เ ล า เ รื่ อ ง แ บ บ  Story 

telling 

2:๐๐  บรรยาย  :  PPT - 
 2:๐๐ ฝกปฏิบัติงานกลุม: การจัดทําแนวคิด 

ธุรกิจดวยเครื่องมือเพ่ือการเริ่มตน

ธุรกิจ และเทคนิคการ Pitching 

การเลาเรื่องแบบ Story telling 

การนําเสนองานกลุม 
การอภิปรายกลุม 



คาบท่ี บทท่ี/หัวขอ/รายละเอียด 
จํานวนช่ัวโมง 

วิธีการ# : ส่ือท่ีใช ผูสอน 
ภาคทฤษฎ*ี ภาคปฏิบัต*ิ* 

๑๕ 
นําเสนอธุรกิจเชิงนวัตกรรม 

(Pitching) 

 4:๐๐ 
นําเสนอธุรกิจเชิงนวัตกรรม 

- 

๑๖ 
สอบปลายภาค 

๑๗ 
 รวมช่ัวโมง 

ตลอดภาคการศึกษา 
30 30 

  

๒. แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา CLOs  
๒.๑ การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู 

ก.  การประเมินเพ่ือพัฒนาการเรียนรู (Formative Assessment) 
ประเมินความกาวหนารายงานกลุมเปนรายสัปดาห  

ข.  การประเมินเพ่ือตัดสินผลการเรียนรู (Summative Assessment) 
(๑) วิธีการ/เครื่องมือและน้ําหนักในการวัดและประเมินผล 

ผลลัพธการเรียนรูฯ 
วิธีการวัดผล* น้ําหนัก 

(รอยละ) วิธีการ                        เครื่องมือท่ีใช 
CLO1 อธิบายการเปนผูประกอบการในยุค Digital 

Disruption โอกาสและความเสี่ยงของธุรกิจเพ่ือ

ริเริ่มธุรกิจใหม 

การทดสอบยอย 
 

 
ขอสอบ 10 

CLO2 อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

(Design Thinking)  
การทดสอบยอย 

 
ขอสอบ 10 

CLO๓ สรางนวัตกรรมดวยกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ 
ประเมินโครงงาน 

 

แบบประเมิน
โครงงาน 

 
25 

CLO4 จัดทําโมเดลธุรกิจดวยเครื่องมือทางธุรกิจ
สมัยใหม 
 

ประเมินโครงงาน 
 

แบบประเมิน
โครงงาน 

 
25 

CLO5  นําเสนอโมเดลธุรกิจเชิงนวัตกรรม การนําเสนอ 
แบบประเมิน
การนําเสนอ 

20 

CLO6  แสดงออกถึงการใฝเรียนรูการเปน
ผูประกอบการ มุงม่ันใหเกิดความสําเร็จภายใต

การสังเกต
พฤติกรรม 

 
10 



กรอบคุณธรรม จริยธรรม การทํางานเปนทีม มี
ภาวะผูนําเปนผูประกอบการ 

แบบประเมิน
การทํางาน/การ

แสดงออก 
 

รวม   ๑๐๐ 

 
 (๒) การใหเกรด และ การตัดสินผล 
การใหคาระดับข้ันแบบ Fixed rate มีการกําหนดดังตอไปนี้ 

ชวงคะแนน คาระดับข้ัน 
80 คะแนนข้ึนไป A 

75-79.99 B+ 
70-74.99 B 
65-69.99 C+ 
60-64.99 C 
55-59.99 D+ 
50-54.99 D 

ต่ํากวา 50 คะแนน F 
 
(๓) การสอบแกตัว (ถารายวิชากําหนดใหมีการสอบแกตัว) 
  ไมมีนโยบาบการสอบแกตัว 
 
๓.  การอุทธรณของนิสิต 

นิสิตสามารถอุทธรณเรื่องคะแนนสอบ และคาระดับข้ันไดตามประกาศมหาวิทยาลัยทักษิณ เรื่อง แนวปฏิบัติการ

ประกาศคะแนนการสอบ การขอแกไขคะแนนและระดับข้ัน การจัดเก็บการทําลายเอกสารการสอบ โดยติดตอฝายวิชาการ 

มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตสงขลา ติดตอท่ี ชั้น 1 อาคารคณะนิติศาสตร 140 ถนนกาญจนวนิช หมู 4 ตําบลเขารูปชาง 

อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000 โทรศัพท/โทรสาร 0-7431-7608 โทรศัพทภายใน 7101–7111 และ 7117 – 7118 

 

 

 



หมวดท่ี ๖  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 
1. ตําราและเอกสารหลัก (Required Texts) 

1) อิมะสึ มิกิ. (2556). สรางโมเดลธุรกิจงายนิดเดียว Business model generation workbook. กรุงเทพฯซ 
สํานําพิมพวีเลิรน 

2) ฮิราโนะ อะมสึชิ คารล. (2560). Business model strategy สรางเงินลานเม่ืออานขาดโมเดลธุรกิจ . 
กรุงเทพฯ: ไอดีซี พรีเมียร 

3) Lewick, M, Link, P., Leifer, L. (2020). The design thinking playbook. Bangkok: Move publishing.  
 

 
๒. เอกสารและขอมูลแนะนํา (Suggested Materials) 

1) หองเรียนผูประกอบการตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย หลักสูตร  BMD1001: Design Thinking 
(https://elearning.set.or.th/SETGroup/courses/195/info?pid=8) 

2) หองเรียนผูประกอบการตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย หลักสูตร  BMD1007: Business model canvas 
(https://elearning.set.or.th/SETGroup/courses/527/info) 

 
 

๓.  ทรัพยากรอ่ืนๆ (ถามี) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………......................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………......................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………......................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………......................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………......................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………......................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………......................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………......................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………......................................... 
 

 
 
 
 
 
 

 



หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 
 

๑.  กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 
      1.1  ประเมินผลการสอนโดยใชระบบออนไลน 
     1.2  สอบถามความคิดเห็นจากนิสิตในสัปดาหสุดทาย 
      1.3  ใหนิสิตเขียนแสดงความคิดเห็นการสอนในสัปดาหสุดทาย 

๒.  กลยุทธการประเมินการสอน  
แบบประเมินผลการสอนของมหาวิทยาลัย และจัดประชุมระดมความคิดเห็นจากคณาจารยผูสอน  

๓.  การปรับปรุงการสอน 
3.1  นําผลการประเมินมาใชในการปรับปรุงการสอน 
3.2  คนควาขอมูลความรูใหมๆ นํามาใชในการสอน 
3.3  กลุมคณาจารยจัดอภิปราย/สัมมนาเพ่ือพัฒนารายวิชาใหมีสาระวิชาและการสอนใหเหมาะสมและนาสนใจ 

๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา 
4.1  ประชุมคณาจารยผูสอนทุกลุมเพ่ือทวนสอบคะแนนและเกรดของนิสิต 

      4.2  ใหนิสิตไดมีโอกาสตรวจสอบคะแนนและเกรด กอนสงเกรดใหสํานักทะเบียนประมวลผล 
      4.3  กอนการสอบกลางภาคและปลายภาค จัดประชุมคณาจารยเพ่ือออกขอสอบรวมกับการพัฒนาขอสอบเพ่ือให
ไดมาตรฐาน 
๕.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 5.1 มีคณะกรรมการเพ่ือดําเนินการประเมินขอสอบแตละรายวิชา 
 5.2 มีคณะกรรมการรับผิดชอบกระบวนการทวนสอบมาตรฐานการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 5.3 มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ดําเนินการตรวจสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในทุก

รายวิชา 
5.4 นําผลท่ีไดจากการสอบถามความคิดเห็นของนิสิต คะแนนสอบนิสิต การประชุมสัมมนา นํามาสรุปผลและพัฒนา

รายวิชากอนการสอนในภาคการศึกษาหนา 

 
  
 

 
 
 

 

 

 

 



ภาคผนวก 
ความสอดคลองระหวางรายวิชากับหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 
ตารางท่ี ๑  แสดงความสัมพันธระหวาง CLOs ระดับรายวิชา และผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs)  
(หมายเลขในตาราง = Sub LOs) 
 
(รหัสวิชา) 0000241 ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (PLOs) 

PLO1 PLO2 Sub PLO 2A Sub PLO 2B PLO3 

CLO1 อธิบายการเปนผูประกอบการ

ในยุค Digital Disruption โอกาสและ

ความเสี่ยงของธุรกิจเพ่ือริเริ่มธุรกิจ

ใหม 

     

CLO2 อธิบายกระบวนการคิดเชิ ง

ออกแบบ (Design Thinking)  

     

CLO๓ สรางนวัตกรรมดวยกระบวนการ

คิดเชิงออกแบบ 

     

CLO4 จัดทําโมเดลธุรกิจดวย
เครื่องมือทางธุรกิจสมัยใหม 
 

     

CLO5 นํ า เสนอโมเดลธุ ร กิจ เชิ ง
นวัตกรรม 

     

CLO6 แสดงออกถึงการใฝเรียนรูการ
เปนผูประกอบการ มุ ง ม่ันให เ กิด
ความสําเร็จภายใตกรอบคุณธรรม 
จริยธรรม การทํางานเปนทีม มีภาวะ
ผูนําเปนผูประกอบการ 

     

 
 
  
 



ตารางท่ี ๒  แสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) ท่ีรายวิชารับผิดชอบ 
 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
ของหลักสูตร (PLOs)  

[สมรรถนะ] 

ผลลัพธการเรียนรูยอย 
(Sub PLOs)  

[รูและเขาใจ (know) ทักษะ (skills) เจตคติ (attitude)] 
Sub PLO 2B:  ป ระยุ กต ใ ช
แนวคิดธุรกิจเชิงนวัตกรรม
เพ่ือการเปนผูประกอบการ
หรือนวัตกรสังคม 

K10 การเปนผูประกอบการในยุค Digital Disruption  
K11 โอกาสและความเสี่ยงของธุรกิจเพ่ือริเริ่มธุรกิจใหม 
K12 เครื่องมือทางธุรกิจสมัยใหม  
K16 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

 S9 การคิดเชิงออกแบบเพ่ือมีแนวคิดธุรกิจหรือนวัตกรรมสังคม 
S10 การใชเครื่องมือทางธุรกิจสมัยใหมเพ่ือมีแนวคิดธุรกิจ 

 A7 การใหความรวมมือเพ่ือการทํางานเปนทีม  
A8 มุงม่ันใหเกิดความสําเร็จ ภายใตกรอบคุณธรรม จริยธรรม 
A9 มีภาวะผูนําการเปนผูประกอบการและนวัตกรสังคม 

 


